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Niveau de difficulté *

Digiboard est une application en qui permet de concevoir des tableaux collaboratifs
interactifs. Accessible gratuitement, Digiboard offre la possibilité aux utilisateurs d'interagir
depuis leur propre ordinateur ou tablette, sans nécessiter d'inscription préalable.

Pour démairrer, il vous suffit de nommer votre digiboard et de le sécuriser a I'aide d'une
question et d'un mot de passe. Une fois créé, vous pouvez partager le lien aux personnes
avec qui vous souhaitez collaborer. Digiboard offre une multitude de fonctionnalités telles
que linsertion d'images, I'annotation du contenu avec des commentaires, la création de
formes et la saisie de texte. De plus, vous avez la possibilité de convertir le lien de votre
digiboard en QR Code pour faciliter son acces.

Une fois terminé, votre digiboard peut étre exporté sous forme d'image, ce qui vous permet
de le rendre disponible sur des plateformes telles que I'Environnement Numérique de Travail
(ENT), par exemple. Avec Digiboard, la collaboration en ligne devient simple et intuitive,
offrant ainsi une nouvelle dimension a vos projets éducatifs et de travail collaboratif.

LES AVANTAGES

*  Application intuitive.

LES INCONVENIENTS

* On ne peut pas téléverser d'autres
types de documents que des images.

* Le digiboard n'est pas lié & un
compte ce qui vous permettrait de
récupérer I'ensemble de vos
digiboards au méme endroit (Il faut
étre prudent & stocker les liens des
différents digiboards pour ne pas les
perdre).

* Aucunes données personnelles &

fournir.
*  Collaborer de maniere ludique.

*  Fournit toutes les fonctions de base
* Pas intégrable dans I'ENT.

our un tableau blanc en ligne.
P 9 * Impossibilité d'intégrer de lien

cliguable en format Texte.
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Quand l'utiliser ?
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Lors d'un cours & distance, d'un
travail en groupe en présentiel
ou en distanciel. Il peut aussi
étre utilisé pour le contenu de
VOS Cours.

Comment l'utiliser ?
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En tant que support

d'animation, d'annotation ou
dans le cadre d'une activité

mise en place pour les
étudiants.
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Pourquoi |'utiliser ?
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Communiquer de facon

ludique, efficace et interactive

et dynamique
avec ses étudiants.
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